
Un maître de lɅempire, 
une apprentie du royaume, 
de ce duo que tout oppose 

émergera un choix 
qui changera 

lɅéquilibre de lɅunivers

Les Syyrs

3 à 4 saisons
8 x 52'



Audience du livre :

Hommes et femmes, 17 à 45 ans
(France, Belgique, Canada, Suisse, Afrique,... )
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Genre
« Les Syyrs » de Myriam Savary nous plongent
dans un space opera épique et moyen-âgeux.

Le mélange vaisseaux spatiaux, et combat à
lɅépée est aussi surprenant  que percutant.
LɅhistoire, elle, est un cocktail explosif où se
mixe harmonieusement action guerrière,
mystère intense sur lɅidentité des personnages
principaux, et enfin une romance entre un
maître et son élève.

Derniers éléments, les deux personnages
principaux sont entourés dɅune bande de
jeunes déclassés qui, à mesure des épreuves,
évoluera jusquɅà devenir une équipe
inséparable et bouleverser le destin de lɅunivers. 

Tous ces éléments font des Syyrs de Myriam
Savary une œuvre unique, colorée et très
intense émotionnellement.
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Pitch
Dans un univers ravagé par les Errants, ces
créatures tueuses affamées de Don - lɅénergie
qui tient toute chose - une guerre de 700 ans
déchire lɅEmpire et le Royaume. 

Sur Pira, planète du Royaume, la jeune et intrépide
Lianne intègre lɅacadémie pour devenir Syyr, une
combattante maîtrisant ce pouvoir intérieur quɅest
le Don.  Lors de son apprentissage, et contre toute
raison, elle prend comme maître Arutha, un
assassin aguerri et jadis ennemi du Royaume.
Rapidement, Lianne se révèle être lɅEnfant de la
prophétie, celle qui mettra fin à la longue guerre. 

Cette découverte lɅexpose à un danger mortel :
lɅEmpire la veut morte ou vive. Le Royaume, lui,
ne peut se permettre de la perdre. Quant à son
maître, ses motivations restent sombres.
Lianne va non seulement devoir se battre pour
devenir une Syyr accomplie, mais aussi pour
comprendre qui elle est, et les enjeux dont elle
est lɅobjet. 

De ses choix dépendront le destin de lɅunivers. 

L
es Syyrs
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Cela permet aux spectateurs de
sɅidentifier facilement aux apprentis
ou aux Syyrs. 

CɅest ici que Myriam Savary fait une
grande différence avec ses illustres
prédécesseurs, son univers est
fortement décrit, on sɅy projette
dɅautant plus facilement, le public
vit un voyage coloré, épique. Des
forêts de Pira infestées de bêtes
assoiffées de   « Don » à la planète
des Valands et leur étrange mode
de vie, le spectateur se trouve
toujours dépaysés. Même les «
Errants », ces monstres
sanguinaires, sont décrits et ont
leur propre organisation sociale. 

Enfin, lɅunivers garde une grande
part de mystère, rien n'y est dû au
hasard. On sent que, derrière le
miroir, lɅautrice a énormément à
nous révéler et on lɅattend avec
plaisir. 

Univers
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« Les Syyrs »Ɏ Un univers original
mêlant les codes de la chevalerie
médiévale et le space-opéra. 

Comme dans « Dune » lɅunivers est
vaste, plusieurs planètes, plusieurs
peuples sɅy côtoient, les descriptions
sont originales et approfondies, on
sent tout le poids des années que
lɅautrice a investi pour donner vie à
cet univers. Et quelle vie ! Le
spectateur voyagera en vaisseau
spatial, ou marchera dans les forêts
de Pira au côté des Syyrs qui
combattent à lɅépée ou au poignard. 

Ici, point « dɅépice », de magie, ou
de force mais le « Don » lɅénergie
qui tient toute chose et que
certains maitrisent mieux que
dɅautres. 

Dans lɅunivers de Myriam Savary,
le « Don » est une notion réaliste,
construite, il faut le maîtriser par
un passage dans une académie
sévère et rude, et trouver un
maître. 



Les
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La Mère

Le Royaume

Lianne
Les 

déclassés

Prince
Elio

Roi Saï

Les Piriens

Arutha

Empereur Param

L'Empire

Les Syyrs - personnages

Prêtresse
Nokomis

Auteur

des prophéties

Einar
(héritier du trône)

Behru
Commandant



Lianne - 19 ans
Orpheline très tôt à cause des Errants, elle
travaille dans les mines de Tanitol,  endroits on
ne peut plus dangereux car hors des zones
protégées par les Syyrs et soumis aux attaques
incessantes des Errants. 

Elle glane pour améliorer son quotidien et utilise
secrètement son Don pour s'aider à miner, mais
la peur d'être prise et envoyé de force à
l'académie la hante. Son caractère fonceur et
obstiné lui apporte souvent des problèmes.

Repérée par les Syyrs royaux après un incident,
elle doit quitter la mine pour rejoindre l'académie
de Pira et tenter de devenir apprentie.

Lianne va découvrir petit à petit quɅelle est
lɅEnfant, celle qui déterminera la fin de la Longue
Guerre entre Empire et Royaume. N'ayant pas
d'autre choix que d'assumer cette écrasante
responsabilité, Lianne est décidée à agir. 

Tandis que les deux puissances la convoitent, elle
apprendra à ses dépends que cela n'est pas
toujours facile à faire. 

L
es Syyr - Person
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Arutha (Ayra) -  391 ans
Fils de l'empereur Param, Arutha apprend à tuer
et se battre dès son plus jeune âge. Il est
rebaptisé Ayra par son père lorsqu'il fait éclore
son Don pour la première fois. 

Son sang froid en fait un guerrier redoutable.
Pourtant, Arutha n'aspire qu'à la tranquillité, et
son esprit est empli de mélancolie. Il hait son père
pour avoir tué les deux seules personnes qui
comptaient dans sa vie. 

Désigné comme l'Enfant de la prophétie, il doit
endosser tous les espoirs de l'empereur et devenir
son successeur. Il refuse de faire triompher son
père en aidant à la chute du Royaume, mais ne
veut pas non plus condamner son peuple en
participant à la fin de l'Empire. Incapable d'agir, il
est alors puni par son père et passe pour mort
pendant presque trois-cents ans.

Lorsque Nokomis annonce la venue d'un second
Enfant, il ne peut rester à l'écart et décide de
partir à sa recherche. Il atterrit sur Pira et, sous
les traits d'Arutha le "jeune apprenti peu doué",
intègre l'académie royale afin de surveiller le
prince. 
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Elio - 192 ans
Fils du roi Saï. Intelligent, ouvert d'esprit
et doté de bonnes capacités d'adaptation
et de commandement, Elio est également
doué avec les armes. Il est cependant
constamment rabaissé et critiqué par son
père, car il ne parvient pas à projeter son
Don comme le font les fils de l'empereur. 

Tenu à l'écart des conflits, Elio peine à
prouver sa valeur. Il en a enfin l'occasion
quand son père lui ordonne de trouver
et de ramener l'Enfant de la seconde
prophétie. 

Sceptique concernant l'existence de
l'Enfant, il est toutefois décidé à ne pas
laisser passer sa chance.
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Nokomis - 617 ans

Maître Syyr, Grande Oracle, elle est l'autrice
de la première prophétie, puis de la seconde
300 ans plus tard. 

Elle fonde sa religion, révérant le
déterminisme de l'Univers : tout est déjà
écrit, nous ne pouvons qu'accepter notre
destin. 

Mais cette fausse vérité cache la véritable
nature de Nokomis. Manipulatrice dans
l'âme, elle est prête à tout pour faire
advenir son "futur", celui où elle donne à
son culte une puissance inégalée. 
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Ester -  18 ans

Ubio - 17 ans
Espérion - 19 ans

Ester - 18 ans

_x§3wÁv t§§Á§

Ces trois jeunes Piriens sont contraints
d'intégrer l'académie. Malgré leurs forces
respectives, leurs défauts prononcés les
font tomber parmi les rebuts de des
apprentis, dans le groupe des déclassés. 

Espérion a une impressionnante force
brute, mais son caractère irréfléchi
provoque souvent des catastrophes.

Ester est dotée d'une agilité remarquable,
cependant elle manque dramatiquement
de force au combat.

Ubio est exceptionnellement intelligent,
mais son manque d'assurance profond le
met lui et ses camarades en danger. 

Tous n'ont de cesse de chercher à gagner
en puissance pour devenir acteur de leur
destin.
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Le roi Saï - 999 ans

_x§3w|¦|zxt¢¨§

Autrefois un grand homme et un puissant
commandant, il est manipulé par son Conseiller
principal, qui brigue le pouvoir.

Il envie profondément la puissance de l'empereur
et de ses fils.

Ancien garde du roi Saï, Param entraîne ses
hommes avec lui et créée l'Empire. Capable de
projeter son Don, il transmet sa capacité à ses
fils et règne d'une main de fer sur ses terres. 

Ses griffes se resserrent implacablement sur le
Royaume, qu'il veut voir disparaître.

L'empereur Param - 847 ans
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Episode 1 : Un Don empoisonné

Située à la frontière du
Royaume et de lɅEmpire, en
guerre depuis 700 ans, La
planète Pira est un avant-poste
convoité pour sa position
stratégique et ses mines de
Tanitol, un métal extrêmement
dur et recherché.

Lianne, une jeune orpheline de
18 ans, y survit difficilement,
travaillant jusquɅà lɅépuisement
dans les mines et vivant dans
la peur des Errants qui
pullulent à la surface.

 Seuls les Syyrs et leurs maitres,
formés à lɅacadémie militaire,
sont capables de résister à ces
bêtes monstrueuses dévorant
hommes et animaux qui
hantent lɅunivers, tuant chaque
planète à petit feu. 

La mine est vieille et Lianne est
obligée de tricher en utilisant
son « Don », lɅénergie qui relie
toutes choses, pour miner. 

Personne ne doit le remarquer,
car le Don est doublement un
poison : dɅune part toute
personne qui en est porteur a
lɅordre de se présenter à
lɅacadémie militaire et prendre
part à la chasse aux Errants ou à
la guerre et, dans un cas comme
dans lɅautre, lɅespérance de vie
chute drastiquement. DɅautre
part, le Don attire les Errants
comme un aimant.

Lianne va malgré le danger
glaner en bordure de forêt et
assiste au crash dɅun petit
aéronef. Elle sauve la vie du
pilote, qui sɅenfuit sans rien
dire. 

Elle ne le sait pas, mais cet
évènement va bouleverser sa
vie...  (suite)
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 ...Le lendemain, fatiguée et
manquant d'entraînement,
Lianne cause un éboulement
qui empêche de fermer les
portes de la mine. 

Les Errants attaquent et font
un massacre. Menacée de
mort imminente, Lianne voit
son Don lui échapper et,
devant tout le monde,
transforme une pierre
géante en boulet de canon
qui explose parmi les Errants. 

Elle tombe épuisée, tandis
que les Syyrs arrivent et
repoussent lɅattaque avec
difficulté.

Pour avoir caché son Don,
Lianne est condamnée à
rejoindre lɅacadémie. De
plus, toute sa communauté
de mineurs la rejette
violemment : pour eux, cɅest
elle qui a attiré les monstres
malfaisants. 

 À lɅacadémie, Lianne est
placée directement dans
lɅéquipe des  « rebuts »,
avec Arutha le sous doué,
Ester la faiblarde, Espérion
le colosse irréfléchi et Ubio
le timide. Seul point positif,
entre ces déclassés, une
amitié se crée. 

Le prince Elio, héritier direct
du roi et commandant de
lɅacadémie, parle en visio à
son père des tentatives de
lɅEmpire pour prendre pied
sur Pira, jusquɅà présent
toutes repoussées. 

Le roi lui rappelle
sèchement la prophétie
de Nokomis : lɅEnfant
mettra fin à la guerre une
fois pour toute. Le trouver
est leur priorité.
 

Episode 1 : Un Don empoisonné
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Episode 2 : L'espion
 Le groupe des déclassés peine à
survivre à lɅacadémie. Chaque cours
les pousse à bout. 

Ubio, malgré son intelligence, met en
péril ses camarades par son manque
dɅassurance.

 D'une agilité remarquable, Ester
manque de force ce qui la rend inutile
en combat. 

Arutha, très bon en théorie, échoue
lamentablement lorsquɅil passe à la
pratique. 

Espérion, malgré sa force impres-
sionnante, ne réfléchit pas avant de
foncer et entraîne son groupe dans
des situations risquées. 

Il admire Lianne et sa capacité à les
diriger. Pourtant la jeune femme peine
également : son Don irrégulier et
explosif les mets en danger. 

Une grande battue est organisée pour
retrouver un espion impérial dont le
vaisseau sɅest récemment écrasé sur
Pira. 

 Voilà lɅoccasion pour le groupe des
rebuts de briller. 

Grâce à Lianne, ils sont les
premiers à mettre la main sur la
carcasse du vaisseau écrasé en
forêt. 

Mais leur moment de gloire est de
courte durée, les Errants attaquent
la patrouille par surprise !

Prise de panique, Lianne blesse par
erreur un camarade avec son Don.
Arutha à ses côtés ne parvient pas
à utiliser le sien. 

Alors quɅun Errant fonce sur eux, un
maître et son apprenti les sauvent
de justesse. La différence de niveau
est flagrante et Lianne envie
profondément les apprentis. Sans
maître, pas de spécialisation du
Don, et cɅest lɅaffectation assurée en
première ligne des combats.

Ce fiasco leur coûte cher. Lianne et
Arutha doivent faire leurs preuves
très vite, ou ils nɅobtiendront jamais
de maître... (suite)
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 ...  Lianne est prête à tout pour
convaincre les maîtres de sa
valeur.

 Elle propose à Arutha de lɅaccom-
pagner chercher lɅespion mais le
garçon prend peur et refuse. 

Lianne quitte lɅacadémie dans la
nuit sans en parler aux autres
déclassés. Si elle est attrapée, un
aller simple vers les premières
lignes lɅattend. 

 Échappant avec habileté aux
patrouilles, elle par en cachette
chercher lɅespion, mais elle est
attaquée par deux Errants. Sous le
coup de la terreur, elle relâche son
Don avec une telle force quɅelle
réussit à percer lɅœil dɅun des
montres, qui sɅécroule. 

Le second charge furieusement la
jeune femme, ne lui laissant
aucune chance de sɅen sortir. 

Au même instant, le prince Elio
menant une patrouille arrive sur
les lieux.  

LɅespion, qui était caché à
proximité, surgit et tue le second
Errant. Il échappe de justesse au
Prince Elio et à ses hommes et
sɅenfuit dans la forêt. 

 Lianne est ramenée manu-
militari à lɅacadémie, où tous la
regardent avec méfiance. 

Son escapade crée des tensions
dans le petit groupe. Ester et
Ubio, comme Arutha, trouvent
que lɅidée était stupide. Espérion,
amoureux de Lianne, est vexé
quɅelle ne lui ait pas proposé de
lɅaccompagner.

 Le prince Elio, ne comprenant
pas que lɅespion ait pris autant
de risque pour sauver Lianne, la
soupçonne dɅêtre une espionne
et souhaite la garder à proximité
en espérant la démasquer ou
attirer son partenaire. 

 

Episode 2 : L'espion
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